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Con una villa navideña, ibaguereños conocieron 
los logros de la Alcaldía en la Feria de la 

Transparencia 
 

 

 
Previo a la Audiencia Pública de Rendición de Cuentas, cientos de 
ibaguereños se acercaron al Patio de Banderas de las Piscinas Olímpicas 
de la calle 42, para conocer las gestiones de la Administración Municipal 
durante el 2024, en la ‘Feria de la Transparencia, Expogestión y Servicios 
Institucionales’. 
 
“Todos los ibaguereños pudieron disfrutar de unas villas navideñas donde 
cada secretaría tenía una experiencia, pudimos encontrar realidad virtual 
por la Secretaría de Gobierno, ejercicios por el IMDRI, pintura de 
Desarrollo Económico, legos de la Secretaría de Planeación y muchísimas 
experiencias más, contando lo que hemos hecho durante ese año de 
gobierno, pero también dando un mensaje de fe, esperanza y unión para 
este nuevo año 2025”, manifestó Daniela Cabrera, secretaria de 
Planeación. 
 
A través de más de 20 stands con las cinco líneas estratégicas del Plan de 
Desarrollo Ibagué para Todos 2024 - 2027: Cultura y Sociedad para Todos, 
Economía para Todos, Territorio para Todos, Sostenibilidad para Todos, 
Gobernabilidad para Todos; los ciudadanos pudieron conocer los proyectos 
y metas ejecutadas durante el primer año en la Capital Musical de manera 
lúdica e interactiva. 
 
 
 



 

 

 
"Para mí el mejor stand fue el de Infibagué, es un mostrario general de 
todo lo que hacen, las podas, las bicicletas, alumbrado público. Todo me 
parece excelente y también el stand de Desarrollo Económico, Salud, me 
parece que todos hacen una gran labor como Alcaldía y nuestra alcaldesa 
es excelente”, agregó Norma Rocío Rosell, participante de la feria. 
 
Durante la jornada, los interesados pudieron conocer y aprovechar la oferta 
institucional y de las diferentes acciones que desarrolla el Gobierno Local a 
través de las actividades de las secretarías e institutos descentralizados, 
que se destacaron por integrar elementos interactivos, tecnológicos y 
lúdicos para generar una experiencia en los participantes del evento, 
principalmente enfocado en niños y niñas. 


